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Übersicht

• Achtet beim Aufnehmen der 
Bestellung immer darauf in 
der richtigen Bestellmaske 
zu sein 



Bestellung

• Zur Eingabe einer Bestellung die 
jeweilige Taste wählen 

• Für JEDES Getränk muss PFAND + 
gebucht werden (auch Shotgläser)

• Die Bestellübersicht ist LINKS 
sichtbar 



Pfandrückgabe

• Muss über die ,,Pfand – Taste“ 
erfasst werden 

• Muss als Barzahlung gebucht und 
Bar rausgegeben werden



Bestellung - Anzahländerung

- Um die Getränkeanzahl zu erhöhen 
auf dem Produkt in der Produktliste 
in den rechten (grünen) Bereich zum 
erhöhen der Anzahl klicken oder zum 
verringern auf den linken(roten) 
Bereich klicken.  

ODER 

- Durch mehrere Klicks auf den 
Button des gewünschten Artikels, die 
Anzahl erhöhen (Artikel werden 
gesammelt aufgelistet) 



Bestellungen – Entfernen 

- Getränkeanzahl durch den linken 
(roten)  Bereich auf dem Produkt 
verringern bis Produkt/e entfernt ist/ 
sind 

- Produkt in der Bestellliste länger 
drücken bis ein Pop-Up Fenster 
erscheint und das Produkt entfernt 
werden kann. 



Bestellungen – Löschen 

- Die Getränkeanzahl bis sie gelöscht 
wird verringern durch mehrmaliges 
Klicken auf den linken (roten) Bereich 
des Produktes bis alle Produkte 
entfernt sind. 

     ODER

-    Liste leeren 



Gutscheine und Bonuskarten

Wenn Besuchende die Bonuskarte vervollständigt 

haben oder einen Gutschein vorlegen, können diese 

gegen 1 Heißgetränk eingelöst werden.

Achtet dabei auf das Datum und das Jahr auf den 

Gutscheinen und löst nur die vom jeweiligen Tag ein.



Gutscheine und Bonuskarten

1. Bonusgetränk einbuchen

2. Gesamtwert wird angezeigt 

3. Gutschein mit jeweiligem Wert 
anklicken 

4. Pfand einbuchen -> muss immer 
bezahlt werden. 

5. Bezahlung (Bar oder Sum Up) 



Bezahlung - Bar

- Den Kunden nach der 
Zahlungsmethode fragen und wählen 
(Bar oder mit Karte)

- BARZAHLUNG auswählen

- Pflicht: Den vom Kunden gegebenen 
Betrag eingeben (Bsp: 20,00€) !!!! 

- Der Beleg wird in Form eines QR-
Codes erstellt, der Max. 30 Sekunden 
auf dem Bildschirm zu sehen ist.



Bezahlung - Karte

- SumUp = Kartenzahlung wählen 

- Das Kartenlesegerät erscheint auf 
dem Bildschirm 

- Karte kann, wenn der passende 
Betrag auf dem Bildschirm erscheint,  
aufgelegt werden

- Der Beleg wird in Form eines QR-
Codes erstellt, der Max. 30 Sekunden 
auf dem Bildschirm zu sehen ist.



Bezahlung – Karte Abbruch

- Falls die Kartenzahlung doch nicht 
mehr gewünscht ist, muss auf dem 
Kartenlesegerät die rechte Taste (An-& 
Austaste) mindestens 3 Sekunden 
gehalten werden. 

- Die Transaktion wird abgebrochen 

- Auf dem Bildschirm erscheint dann, 
der Abbruch des Vorgangs   
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